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ほごしゃかたいっしょ よ 

保護者の方と一緒にお読みください。 

この度は「デジモンアクセル」をお買い上げいただ 


セ 

ヅ 

卜 

内 s 
容！ 


とりあつかいせつめいしよほんしよ ^ 

ンアクセルネイチヤーゲノム」 

かくしよくきようつう， 

各色共通です。 


(デジモンとは？] 


デジモンアクセル本体 XI 
デジモンデータプレート+ XI 

とりあつかいせつめいしよほんしよ 

取扱説明書(本書） XI 


きましてありがとうございます。正 k く使用し、よ 
り楽しく遊べるよう、ご使用の前に必ずこの取扱説 
明書をお読みください。また、読み終わりましたら 
必ず保管してください。 

デジモンアクセルネイチャーゲノムは DDP + に対 
応し孓います。 

※発売中の DDP + 以外の rDDP シリーズ J (デジモン 
データプレート闩冶1.0〜ル0)からもデータは取れ 
ますが、表示のデータとは異なったものになります。 



mmmm 


人工知能を持ったコンピューターウイルス 
が生き物のように進化したのが「デジタル 
モンスター」（通称デジモン）だ！プ□グラ 
ムやデータをエサとして食べ、パトルをす 
ると進化する！そして寿命が尽きると死亡 
し、再びデジタマに戻るのだ。 

そして、デジモンと共に闘う勇者のことを 
「テイマー」と呼ぶぞ！！君もテイマーとな 
つてデジモンを強くしよう！ 
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デジモンは進化する 


君が与えたエサや DNA if ^ 

データで、デジモンは 
どんどん進化するぞ！ 

最強のデジモンに育て 
J ： げろ！ 




進化の決め手！ DNA (テ^ E ンナチュラルアビリティー 


ふだん いくせい あた ディー•エヌエー デジ モ 2/ ナ 

普段の育成とデジモンに与えた DNA(DIGIMON N 

アビリティー しんか ぶんき けってい 

ABILITY ) によって、進化の分岐が決定されるのだ 


國圖國圍圍園: 


NATURAL p 

ilffite 


y=>E^0S<CC ： OlI«oraSC5! J 

F ジモンの進化には下記のような段階があるぞ！より強いデジモンに進化させるに 
S マメに育成をする事が重要だ！ 頑張って強いデジモンに進化させよう！！！ 
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墨麵刻驪 


1長期に又ると、 

こうげきりょく つよ 

攻撃力も強くな 

とくてい じようけん み 

特定の条件を満 

通信パトルなど 

り、ジョグレスも 

たしたとぎに、 

ilSicMu 

ができるように 

できるようにな 

なります。 

ります。ジョグ 
レスについて1$ 
24ページを参照 
してください。 

ます。 


生まれたばかり！ 
特に幼年期1は、 
DNA の摂取•ク 
エストなどはで 
きません。 


るデジモンです。 

しんか かん 

進化するには完 

ぜんたいいじよ5 きび 

全体以上に厳し 

じようけん ひつよう 

い条件が必要に 
なります。 




デジモンと DNA には属性があり、与えた DNA の量と属性がデジモンの進化の方向性を決 
めるぞ！ M えばファルコモンをディアトリモンに進化させるには下の図の DNA が必要だ！ 




ファ』レコモン 


闢 

鳥の DNA . 

… 20 i 

m 

m 

機 d •変異の DNA … 

…11〜15個 

X 

る 

I 

暗黒の DNA ……. 

••0〜5個 
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「ディアトリモン 


挪賈籠卿繼安基 lli 進■録宠 




ある一定の条件を満たすと、デジモンがパトル時に 
のみ特殊な進化を遂げる。 

それがブラストエポリューションだ！！条件を満た 

こうげき まえ しんか こうげき お あ，と’ 

すと攻撃の前にデジモンが進化！攻撃を終えた後、 
再びいつものデジモンに戻る。 

いってい じょうけん かんぜんたいいじょう t 

一定の条件とは「完全体以上である」ということだけ 


| 

きゆうきよくたい 

究極体 


mm 

























































































ほんしようひん しようでんり i くきのう やく ふんかんつうじようがめん そうさ 

※本商品」こは省電力機能がついております。約3分間通常画面でポタン操作をしな 
いと省電力のため画面が消えますが、アクセルグリップ • L キー • R キー*キャ 
ンセルキーのいずれかを押すと画面が復帰します。 


マトリクス通電センサー 

さまざま ちの よと とき プラス 

•様々な物の DNA を読み取る時、 DDP + から 

よ と とぎなど しよラ 

データを読み取る時等に使用します。 


コネクタ 

•他のプレイヤーとノ（トル • トレード • 
ジョグレスなどの通信時に使います。 


えきしようがめん 

液晶画面 


R キー 

か < みぎ した せんたく 

參各コマンドを右(もしくは下)に選択 

とき しよ5 

する時に使用します。 


L キー 

癱各コマンドを左(もしくは上)に潭択 
する時に使用します。 


キャンセルキー 

•各コマンドをキャンセルする時に 
使用します。 


アクセルグリップ 

せんたく か < けつてい とき 

參選択した各コマンドを決定する時、 

がめん かいてんす5 あ 

J V トル画面でデジコア回転数を上 

ときなど しよ5 

げる時等に使用します。 


あそ まえ じゆんび ほんたい 支巴 

遊3;爾0進備 JD デジモンアクセル本体の起動 jJJJ 


m 




絶縁シート- 




ほんたい ぜつえん 

デジモンアクセル本体から、絶縁 
シートを抜きます。 



本体裏側のリセットスイッチを先の細い棒 
などで押してください。 

※リセットスイッチはとがった棒、シャープ 
ベンの芯などで強く押さないでください。 
破損するおそれがあります。 



バンダイ マーク 
画面 


リセット操作をするとバンダイマーク画面が表示され、アクセルグ 

お なまえにゅうりょくがめん なまえさいだいもじ 

リップを押すと、名前入力画面になります。名前は最大6文字まで 

にゅうりょく こと もじ せんたく 

入力する事ができます。 L キーか R キーで文字を選択、アクセルグ 

けってい まちが ばあい もじ いち 

なまぇ心咖くがめん リップで決定します。間違えた場合はキャンセルキーで文字を一 
名目 u 入力 181 ® 1 文字消せます。名前を6文字以下にしたい場合はアクセルグリップ 

お 〈うらん せんた < けってい 

を押してスペース（空欄）を選択、決定してください。 



たんじょラび とうろく 

2鼷生登録 


なまえ とうろく お つぎ きみたんじようぴ とうろくがめん 

名前の登録が終わると、次に君の誕生日の登録画面に 


つき す3じ せんたく けつていご 

HD | L キーか R キーで1〜12(月）の数字を選択、アクセルグリップで決定後に L キー 

| Ht にち すうじえ5 まちが ばあい .お 

■ tr か r キーで1〜31 ( 日）の数字を選びます。間違えた場合はキャンセルキーを押 


誕生日登録画面してください。 


PVTI 

12:00 du 


3醚訝 (D 豳菝 


最初に L キーか R キーで 「AMJ (午前）か 「PMJ (午後）を選択し、アクセルグリッ 

けってい つぎ じかん せんた< けっ 

プで決定します。次に「時間」を L キーか R キーで選択し、アクセルグリップで決 

てい おな ふん せんたく けってい 

定します。同じように「分」を L キーか R キーで選択し、アクセルグリップで決定 

t けぃ がめん , , . 

時計セット画面 しボす。 


[麵 
RFRI1V 
ES 


パターンバー 


4 DNA 萑ス本梦：;しよ5 


左°の画面に続いてバターンパーが表示された後、君の手の平などにマトリクス丑 
電センサーを当ててアクセルグリップを押し、 DNA スキャンをしてください。 
※上手くスキャンできない時は、「スキャン rbNA V 

コマンド」 （8 ページ）を参照してください。!/ 

※しばらく入力しないでいるとバンダイマーク 

がめん もど ばあい さいしよ なお 

画面に戻ります。その場合は最初からやり直しましよう。 




デジタマ 

-- 

デジモンがデジタマから赌{匕 
す令間にアグセルグリップを 
連打すると良い事があるかも？ 


安ヲ€：1鼸生！！ 


DNA をスキャン後、約1分でデジモンが誕生す，るぞ。 
•デジモンはピーピー鳴いて君を呼び出してくる事があ 
るぞ。そんな時はデジモンの彳犬態を「デジモンコマンド」 
でチェックして、各コマンドでお世話をしてあげよう。 

がめん ひようじ つうじようがめん 

參デジモンが画面に表示されている「通常画面」でしキーか 
R キーを押すと各コマンドが選択できる「コマンド選択 

がめん じゅんばんひよ5じ きみ そだ かた , 

画面」が順番に表示されるぞ。君の育て方しだいでデジ 
モンの強さが変わる！ 

































































































ADmMpVV^WLk 


鳥•の回りにある電気の流れる物から、デジモンを進化させる元となる 
DNAODIGIMON NATURAL ABILITY ) を採取することができるぞ！ 
※君の手の平や鉄でできた物などに、電気が流れる事を「通電」と言います。 





コ7ジト_ 入 n ! l/JUd 


START 


.:イ :: f 喪:.痛芬 S : 及 


「トレーニング」「コネク 
卜」時にアクセルコマン 
ド入力できます。 
アクセルグリップをガ 
ンガン押して、デジモン 
の攻撃力を上げよう！ 




DNA r デジモンナチユラルアビ 1 , 

リティ-』をすぐにしたい！ 

こ5きしんおうせい きみ 

好奇心旺盛な君は . 

【スキヤンコマンド】のページ 
へ行こう！ （8 ページ） 

育成しているデジモンについて 
もっと編かく^]りたぃ！ _ 

ぶんせぎは きみ 

データ分析派の君は . 丨 

f . V 

【デジモンコマンド】のページ 
へ行こう！ （11 ページ） 

今持つているエサ • DNA •ウェ 
ボンを i 齙したぃ！ 

アイテム好きな君は . 

【アイテムコマンド】のページ 
へ行こう！ （14 ページ） 

V .こ.:...:.」'.… 一.:, ....... ......へ一....一 '. ... . 一...“ゾ 

トレーニングを if い、デジモン 
を#哉したぃ！ mw 

どりよ < はきみ 1 V 

努力派の君は . 

【トレーニングコマンド】の 
ページへ行こう! （17 ページ） 

デジモンが突然ウンチをしたり、 

寝てしまつたりして、ビックリ 
してしまつた君は . 

【ケアコマンド】のページへ 
行こう！ （20 ページ） 


バトルや通信のことが知りたい！ 
コミュニケーシヨン好きな君は 越 

【コネクトコマンド】のページ 
へ行こう！ （21 ページ） 

1 . J 

レ ‘…… u 

各種設定の仕方で困った時は？ 

【こんなときは…】のページ 
へ行こう！ （27 ページ） 

V . .一 J 
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せんた < がめん 

選択画面 IZOUC 


通常画面 


「通常画面」で L キーか R キーを押すとコマン 
ド選択画面になります。コマンドは7つで 
構成されており、 L キーか R キーで選択し、 
アクセルグ U ップで決定できます。 

※図は R キーでの 説明です。 


これから先の説明図の 
中に下記のようなマー 
クが現れたら、そのキー 
やグリップを押してく 
ださい。 [ 


デジモンの ステータス 
を確認できます。 





X 


• ティマーの 4M.il 
S . ティマー Lv の確認 
がでぎます。 



アクセルコマンド入力 
のトレーニングやクエ 
スト夸行い、デジモン 
を成長させます。 


mm 



デジモンの持っているェ 
サ -DNA •ウエボンの確 
認と与える事ができます。 



デジモンのウンチを処理 
したり、デジモンが睡眠 
した際に画面の電気を消 
したり、つけたりします。 


とちだちのデジモンア 
クセルやペンデュラム 
エツクスと通信を行い 
ます。 


サウンドの 「ON • OFF」 
を切り替えられます。 


※コマンド選択画面でキャンセルキー 
を押すと通常画面に戻ります。 

せんたく せんたく 

※しキーで選択すると、 R キーで選択1 

じゅんばん ぎやく すす 

る順番とは逆に進みます。 

デジモンコマンドへ 

震ります。 








アクセルクリップ 


ココマ ンド 

このコマンドは、プレイヤーの#の苹などから DNA データなどが採取できる 「DNA スキ 
ャン」と 「DDP+ Filel.0J と 「DDP シリーズ J から DNA データなどが採取できる 「DDP 
スキャン」の2種類があります。 


]/// 

、スキヤンコマンド画面I 


蓮菁 Hi 面のときにアクセルグリップを抻すと 
スキャンコマンド画面になります。 


通常画面 スキヤンコマンド画面. DNA READY 画面 


「DNAJ を選択 


マトリクス ii 電センサーを手の平に当 
て、パターンパーが2本以上になつた!5 
アクセルグリップを押してください。< 


※パターンバーが1本の時はアクセル 
グリップを&ても反応しまち敌&ん 
※マトリクス通電センサーを、長時間 
ひふ If 押し付けないでください。 


パターンパー表 


i_ のパターンが表示 
されます。通電してい 
ない時のパーの数は、 

笨です。 





=1^ 



「アクセルコマンド入力」で敵を倒せ!! 
詳しくは「トレーニングコマンド J 
(17 ページ）を参照してください。 



DNA アイテムが手に入るそ！ !アイテ 
ムについては、「アイテムコマンド j 
(1 4ページ）を参照してください。 



DNA スキャンの時に DDP スキャン （1 0ページ参照）をする 
と、「エラー画面」が表示されます。 

この雲余が出たときはに「スキャンコマンド画面」に 

もと • いちどさいしよ にゆうりよく 

戻るので、もう一度最初から入力してみよつ！ __ 


次の ページに続くそ！ I 
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CRFILP,! 




D N fl 


② DNA スキヤン 




アクセルグリップ 

























































































































w/// 


レ」。 いつ さ办 でんじゆ 

色々なスキヤンテクニックを君に伝授 


マトリクス通電センサーの当て方で採取できるデータが会わるそ！ 
パターンパーの形を気にしながら色々試してみよう！！ 











「 DNA アイ xAj I " ウエボンアイテム」「しよくじ 
アイテム j が#に入るそ！！各アイテムについて 
は、14ページを参照してください。％, 

※きちんと押し当ててスキヤンしなし)と違うデータ 
が秦に3(ったり、エラー画面が出る事があります。 


※「マトリクス蓮電センサー」を水で濡らしたり、強く押し付けたり、叩き 
兩けたりしないでください。故障する恐れがあります。 


DDP スキャンに DNA ス^ャ:^|る 
と、スキヤンに失敗し「エラー画面」が表示さ 
れます。このひが出在際は自_1モ、ち「褚 
ャンコマンド画面」に戻るので、もう一度最 

しよ にゆうりよく 

初から入力してみよう！ 




舟 S の DDP の他、別売りの 「 DDP + File 1.0」 
からデータを採取することがで芎るぞ！！ 
窘の#の華からは採取できない武器データなど 
，採取できるのだ 

つうじよ3がめん 

通常画面 


MmW(DDDP+Ww 「DDP シリ-ズ」 
(デジモンデータブレート Filel .0 〜 4.0) 
からもデータは採取できますが、表示のデ 
一夕とは異なったものになります。 


liil # 皇スキヤンコマンド画面 DNA READY ®® 焱1 

_鬥璗 ^ 

一 : v : へ广 . -.---4 M ^ t ===== a ^^ 


DDP + File 1.0 


參拡大図 


ガイド 


mm 















































































































棚ココマコド 


デ V モンコマンドには、 5 デジモンの状 1が見れる「デジモン」と与えた DNA の 
が見れる 「 DNAJ の2種類があります。 


【デジモンコマンド】 


"■■■ii " … iJSSSt 
_ DNfl 


通常 li 面が表示されている状態で L キーか R = 
一を押すとコマンド選択画面になります。 
「デジモンコマンド」を選択し、アクセルグリ I 
プで決定すると「デジモン」 「 DNA 」 のどちら;！! 
を選択 • 決定する事ができます。 


②デジモンコマンド[デジモン] 


r/// 


【 AGE 】【 Wt 】【 DNA 】 【デジモンの名前】 







[ AGE ] デジモンの年齢を表します。 （ 1 y = 1才） 
【 Wt 】 デジモンの体重を表します。ノ 
[ DNA ] デジモンの DNA の属性を表します。 
【デジモンの名前】デジモンの名前を表します。 


L キー •!=! キー•アクセルグリップ 


[ Lv ] [ TYPE ]【 B (バトル）】 【 J (ジョグレス）】 


【 Lv 】 デジモンの成長段階を表します。 

[ TYPE ] デジモンの属性を表します 。 Vi (ウィルス） • Da (データ）. 

Va (ワクチン） ♦属性の相性はパトルに影響するぞ！ 
※中には属性が表示されないデジモンもいます。 

【 J (ジョグレス)】ジョグレス可能なら〇、不可能なら x と表示されます。 
旧(パトル)】通信パトルが可能なら〇、不可能なら x と表示されます。 
ョグレス OK でも相手のデジモンとの相性によってはジョグレスできない邊きがあります。 


L キー ‘R キー•アクセルグリップ 



[ Hungry ] 


1011030 

e - 

f 


aajiM 

さいだいち 


最大値- 


[ Hungry ] デジモンの空 ik 度を表します。 

デジモンの進化と異に空腹度の最大値も i | えていきます。 
また、空腹度の最大値までエサを食べさせることができます。 
※おなかは時間がたつと減っていきます。 

※エサを与える事で回復します。 


次のページに続くぞ! 



【 Strength 】 デジモンのきんりょくを表します 0 
きんりょくは「プ□テイン」「トレーニング」で最大値まで上げる事 
ができます。きんりょくが高いとデジモンの強さがアップします。 
※きんりょくは時間がたつと減つていきます。 

※きんりょくは「プロテイン』 r トレーニング」で回復できます。 


[ DP ] デジモンの生命力を表します。 

DP はデジモンに DNA を与えたとき、デジモンからの呼び出しを 
無視したとき、バトルで負けたときにダウンします。 

※ DP が0になると DNA の摂取ができなくなります。 

デジモンパワー ひとばんね まんぶく たび かいふく 

※口卩はデジモンを一晩寝かせるか、おなかを満腹にする度に回復 
していくそ！ 


L キー ’R キー•アクセルグリップ 


【バトル数】【勝利数】【勝率】 【 RK 】 


D〆 0{-*~ 

o^r 

RK:1 —士!_ 


しょうりすう か かいすう あらわ 

【勝利数】バトルに勝った回数を表します。 

すうしぼ たたか かいすう あらわ 

【パトル数】今まで闘ってきた回数を表します。 

しょうりつ かわりあい あらわ 

【勝率】パトルに勝った割合を表します。 

[ RK ] デジモンのランクを表します。1から5までのランクがあり、トレ 
_ニングコマンドのクエストやアクセル同士で通信バトルをして自分 
のデジモンより強いデジモンに勝っていくとランクが上がります。 


L キー ‘R キー•アクセルグリップ 


[x (a: ツクスポイン ト)】 このポイントが®^までたまると、蚤ぃ_がおきるらしい… 


1111111111 


【 X ( エツクスポイント）】 

デジモンアクセル対ペンデュラムエツクスの通信パトルである条件 
が揃い、そのバトルに勝った場合ポイントが増えていきます。 


麵 

№@1 

lallaM 


【DNA □-ド】 j | 

IMISSOQ 

□ョ 5 B ョ 

[ pJ 3 Jhli 

デジモンの Si データを i 彳 i / 匕した 
ものです。今後 「 DNA コード」の謎 
が解き明かされる…… 



ラえ がめん 

上の画面ハ 
I ります。 

















































































































デジモンに琴えた DNA 誓と、#デジモンに写えることが奇罷な DNA 3 種類を麁る 
ことができます。 L キーか R キーで「デジモンコマンド」を選択し、 「 DNA 」 をアク 
セルグリップで決定します。その後アクセルグリップを押すと各ステータス画面 
を見ることができます。 


I 「 DNAJ を選択 

■モン] 


mm 


- 【 DNA ゲージ】 

- 【 DNA の量/最大&】 

-【蓄積されている DNA の種類】 


ライト；▽コド / 層 ^^ 


【テイマーコマンド】 



とも たたか ゆうしゃ 

テイマーとは、デジモンと共に闘う勇者！ 

すなわち君自身（プレイヤー）の事だ！！ 

通常画面が表示されている状態で L キーか R キーを押す d 
コマンド選択画面になります。 L キーか R キーで「テイて 
-コ Y ンド J を題尺し、アクセルグリップで決定します。 
その後 L キーか R キー、アクセルグリップを押すと各ステ- 
タス！画を見ることができます。 


[Name] [Birthday] 


[ Name ] プレイヤーの名前を表示します。 


たんじようび ひよ5じ 

[ Birthday ] プレイヤーの誕生日を表示します。 


【テイマー Lv 】 


【テイマー Lv 】 テイマーの強さの証である DNA 摂取能力を表します。 

テイマー Lv は1〜3まであり、テイマー Lv が上がると一 
度にスキヤンできる DNA の種類が多くなつていきます。 


I 


デジモンとたくさんパトルを行うことでテイマー Lv は上がっていくぞ！バトル回数が 
多いことは、優れたテイマーの証だ！頑張って多くのパトルを経験するのだ! 


キー •アクセルグリップ 


D W 


②テシモンコマンド [ DNA ] 


アクセルグリップ 


:の H 邏 


【アイテムコマンド】 


このコマンドには「シヨクジ J 「 DNA 」 「ウエボン」の3種類が 
あります。 ，_ 

為常画面が表示されている状態で L キーか R キーを押すとコ 
マンド選択画面になります。 L キーか R キーで「アイテム g 
マンド」を選択し、アクセルグリップで決定します。その後 

せんた< けつてい 

「シヨクジ」 「 DNAJ 「 ウエボン」のどれかを選択-決定します。 


ua/ oov/i 

② r シヨクジ j を選択した場合 


「シヨクジ」を遽 


与えるエサを丨 


ゥェ itf ン 



エサを与える！ 




デジモンにエサを与えることができます。 

エサを L キーか R キーで選択し、アクセルグリップで決定するとデジモンに与える 
ことができます。_ょ_、 

「ニク」「プロテイン」は最初から持っていますが、それ以外のエサは「トレーニンク 
コマンド」の「クエスト」、または 「 DDP コマンド」で別売りの 「 DDP + Filel.OJ 
と 「 DDP シ U —ズ」からアイテムをスキャンすることで入手することができます。 


ニク 

ニク 

ニグ•し 


こうか 

効果 

A 

こうか 

効果 


こ5か 

効果 

オナカアップ！ 

オナカ中アップ！ 

オナカ大アップ！ 


[ プロテイン : 

kJi _ m __-% 

esmsa きんりょくアップ! BifcM ! 


プロテイン+ 


きんりょく大アップ! 






しんかだんかい もど 

進化の段階が1つ戻る 


※「ニク jr プロテイン j は _ら食べても無くなりませんが、他の エサは デ y モンに 与える 
と1 i ずつ減っていきます。 「ニク』「プロテイン j 以外の エサは 最大3個まで持つ事が 
できます0 


































































































⑧ fDNAJ を選柄した場合 


rDNAJ を選択与える 「 DNAJ を選択 rDNAjiffi ! 

魯 


V// 

贏 mi 


d w a ml 


入手した 「 DNA 」 
を 3 種類デジモン 
に与える事ができ 
ます。 


❿ 「 DNAJ を L キーか R キーで選択し、アクセルグリップで決定するとデジモンに 「 DNA 」 を! 

えることができます。ただし、デジモンに与えられる 「 DNA 」 はデジモン毎に3種類です。 
•「 DNAJ は 「 DNA スキャン」 「 DDP スキャン」「クエスト」で入手 @ できます。 

• fDNAJ はそれぞれ最大9個まで持つことができ、デジモンに与える度に1個ずつ減って 


いきます。 


I 


※〇卩が0になると 「 DNA 」 を摂取することができなくなります。 
※与えられない 「 DNAJ を与えると、デジモンがイヤイヤをします。 


「 DNA アイテム J 一覧と、その効果 


リュウ 

m 

遽イ k)NA をつデジモンの;4答、® DDNA ゲージに+ 1 
される。 

ケモノ 


■のの鐘/ tDNA を堯つデジモンの4答、 1 露の DNA ゲージに +1 
される。 

ミズ 


汆の遽イ tDNA を ji つデジモンの4答、罙の DNA ゲージに+ 1 
される。 

hU 

® 

鳥の進化 DNA を j | つデジモンの4答、 M の DNA ゲージに+ 1 
される。 

ムシ 
クサキ 

© 

茧 • 輦未の鐘花 DNA を fi つデジモンの4答、茧.輩未の DNA 

ゲージに +1 される。 

セイ 

m 

I の鐘4 DNA を A つデジモンの4答、 II の DNA ゲージに+ 1 
される。 

アン:□ク 


の遽企 DNA を A つデジモンの i 答、 ii の DNA ゲージ 
に +1 される。 

キカイ 
ヘンイ 

© 

iS - 箋羹の鐘/ヒ dna を桑つデジモンの4答 、 ilS • の 

DNA ゲージに +1 される。 


越'V 激 遍― KHi— M M i ■ 


r ウエポン j を選択見たい「ウエボン j を運 


シヨつ 

D N R wBSM r 



w ちらん こう’ sv\ 

r ウエボンアイテム j 一覧と、その効果 


入手したウェ枣ンを見ることができます。 
ウェボンは別売りの 「 DDP + File 1.0」か 
らスキヤンするか「クエスト」でみ手でき 
ます。ウェボンはそれぞれ最大3個ま p 持 
つことができ、パトルで使用すると1個ず 
つ減っていきます。 _ 

※ウェボンはパトル時以外使用できません。 


P (ペンデュラム）ブレイド 


£1(オメガ）ブレード 


m 


効纖自娜麵爾職 





s (スマイリー）ポム 


B (バトル）アツクス 


1 


暗黒の DN A 種族デジモン 
に対して、ダメージ+1 



水の DNA 種族デジモンに 
対して、ダメージ +1 


m 

aiSHF 叙 


M (メギド）フレイム 


H (八ンテイング）キヤノン 


虫•草木の DN A 種族デジモ 
ンに対して、ダメージ+1 


1 


聖の DNA 種族デジモンに 
対して、ダメージ +1 


M (ミスティック）ベル 


D (デモン） アーム ズ 


奴 




鳥の DNA 種族デジモンに 
対して、ダメージ+1 


R (ローヤル）マイスター 


-偽! 

■ E 395 SI 




令 

aaSiB 


p (パイル）パンカ- 


麵獲麵 目 纖爾街 


獣、聖の DNA 種族デジモン 
に対して、ダメージ+1 


ホー U —ア □- 


C (コキュートス）ブレス 




みずせい しゅぞく 

水、聖の DNA 種族デジモン 
に対して、ダメージ+1 




草木、機械•変異の 
DNA 種族デジモンに対し 
て、 ダメージ+1 


IDDP + 以外の DDP からスキヤンした場合 DDP の絵柄と異なったデータが取れます。 


mm 
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【トレーニングコマンド】 

このコマンドには「トレーニ:/グ J と「クエスト J 2 種類があります。 
蓮常画面が表示されてし、る状態で L キーか R キーを押すとコマンド 
選択画面になります。 L キーか R キーで「トレー:^ングコマンド」を 
し、アクセルグリップで決定します。その後「トレーニング」 
「クエスト」のどちらかを選択、 k 定します。 

に/// - 


8 BBWH 


r トレーニング」を選択した場合 


「トレーニング」を尺、 k 定すると 「 READY 」 と表示されカウント音が鳴ります。 
カウント窨が止まり「白 fARt 」 の合図と同時に約4秒間アクセルグリップを連打し 
てデジコア回転数を上げてください。_ . 

4截 i 、 襄 f 書と II にデジコア回転数が表示されます。 


fcmra-ml nn E 加 

RERDipaEm 



ノ コア回!_ 

- - . かいてんすう げんざい かいてんすう あらわ 

-013ヨ3日¢——【デジコア回転数】現在のデジコア回転数を表します。 

03 K - —【アクセルパー】デジコア回転数をパーグラフで表します。 
一」厂【ギア】現在のギア数を表します。 


デジコア回転数によってデジモンの攻撃力が4段階に変化します。 

つアースト セカンド サード レッド だんかい せいちよう巧んか 

「ギア」は H st 」 「2 nd 」「3 rd 」 「 REDJ の4段階あり、デジモンの成長段階ごと 
に最大ギア数が増えていきます。 


I デジコア®絵 i を翯く J : げても丈が常に高くなるとは限らないぞ！ 
デジモンごとにベスト守デジコア回転数が異なるので、アクセルバーを 
よく見てベストな回転数を見つけよう！そして、八イパーヒットを出しま 
くってデジモンをガンガンパワーアップさせよう！！ 


ようねんき せいちようき 

幼年期 1.2 成長期 

せいじゅくき 

成熟期 


完全体 ■ 

きゆ5きよ < たい 

究極体 ■ 


使えるギアでのデジコア回転数によつて、デジモンは下記の4パターンの g 輩をするぞ 0 


低い回転数 \ 


:, r - m —- cnnrv , ちゆう かいて A ； すう \ 

中くらいの回転数、 




福 


ひく かいてんすう ばあいこうげきりよく ひく 

低い回転数の場合、攻撃力の低 
いシングルを放ちます。 


jp. I」 ちゅう かいてんすう ばあいなみ 

〇 ^中くらいの回転数の場合、並の 
5 藏方のダブルを骽ちます。 


hU 3 rlU 遞 


I 


高い回転数の場合、強力な 
トリプルを放ちます。 


mb 口」 


かいてんすう V 

D 回転数 V 


-JLM かいてんすう ばあいさいきよう 

ベストな回転数の場合、最強の 
八イパーを放ちます。 


tmmm 

匯 


デジコア回転数にはさらにレアな回転数が隠されている。 

いろいろため 

色々試してみよう！！ 

_ ■ かいてんすう / かい 

【メガヒット回転数】ダブル X 5 回 
【ギガヒット回転数】トリプル X 5 回 
【テラヒツト回転数】ハイパー x 5回 


デジモンの攻撃力はギアとデジコア回転 M に 
よって、変化する！ 


デジモンの成長度と「ギア」について 


デジモンの成長度によって使えるギアがアップし、上げられるデジコア gj 絵 i も 
高くなつていきます。ギアには门31]「23^1「3^|「1^0」の4讀階がぁります。! 



mm 
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② r クエスト j を選択した場合 


r クエスト」を l キーか r キーで選択、決定するとエリア選択画面が表示されます。 
さらにエリアを選択、決定すると、マップの残りのマスが表示されます。 

残りのマス表示中にアクセルグリップを押すとデジモンがマスを進み、敵デジモン 

しゆつげん てき しゅつげん じようたい お レディー ひようじ 

が出現します。敵が出現した状態でアクセルグリップを押すと 「 READY 」 と表示 
されます。トレーニングと同様に約4秒間アクセルコマンド入力してバトルを行 
います， 


y 〇 

エリア選択 残りマス表示 

画面 レ 




マッフ画面 


アクセルコマンド入力が終わつたら、使用する| 
r ウェポンアイテム j を l キーか r キーで選択し 
よう！ 

使用したいウェボンの画面でアクセル 
グリップを押すと、バトルがスタート I 
します。使用しない場合はキャンセル| 
_キーを押して < ださい。 

※「ゥエボンアイテム J を持つていない場合は表示| 
されません。 


I 



バトルでは相手の HP を0にする、もしくは5〜6ターン 
後に相手より多く HP が残っていた方が勝ちとなります。 


ぎよ30よ< しんか 

号虽力なデジモンに進化す 
るためには、勝利数も関 
I i 系しているという… 


rTTTT 

LOSE 


一撃で倒されると、瀕死 
状態に陥ることもある 
ぞ！気をつけよう！！ 




次のページに続くぞ! 




ujj 




【ケアコマンド】 



このコマンドには「トイレ」「デンキ J の2幢 II があります。 
通常画面が表示されている状態で L キーか R キーを舜すとコ 
マンド選択画面になります。 L キー■か R キーで「ケアコマンド」 
を選択し、アクセルグリップで決定します。その彳 ir トイレ」 
「デンキ J のどちらかを選択 • 決定します。 


なが とき 

翁クンチを流したい時 



r トイレ」を l キーか r キーで選択し、アクセルグリップで装是すると 
デジモンのウンチを片付けることができます。 


【トイレ】 




デジモンが寝たら「デンキ」を L キーか R キーでし、アクセルグリッ 
プで決定した後 「 ONJ 「 OFF 」 を選択.決定して叢豪を翁してあげよう。 


【デンキ】 




Xi と聞じでデジモンも i ることが关窃だ！_夤を i して? f 另 

かいふく ね でん吉 け 

を回復させよう！デジモンが寝ているときに電気を消してあげ 
ないとデジモンが朝寝坊してしまうぞ！ 




■7 屬 
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【コネクトコマンド】デジモンアクセル ftt やペンデュラムエックスシリーズ (_ 堯り）を麓 i 
してバトル•トレード•ジョグレスをすることができます。 

だされている获酱で l キーか R キーを•すとコマンド_恒 
諸になります。 L キーか R キー，で「コネクトコマンド _] を選択し、アクセ JI 
グリップで!^します。その後「パトル j r トレード j r ジョグレス」のい1 

•• •'< けってい 

r . 雜| 


1 


れかを_ • 


I します。 


たいおうきしゆ 

-【対応麟 】一 


f ?ミ?よぼ??よラムェックス(編り〉 

パトルを L キーか R キーで脑齡し、アクセルグリツプで Ml すると、:^幸の機種選択画面に 
なります。箱拳のを L キーか R キーで選択し、アクセルグリツプで決定すると 
「肖 EADV 」 と表示されます。 


アクセルコマン^でデジコア回転数を上げて、使用する「ウエボンアイテム」 
を MM します。 rc 501 ^ inecY 」 の文字が表示されてから、本体同士のコネクタを接 
ft させてアクセルグリップを#します。通信が成功すると画面に roKj と表示され 
てパトルがスタートします。デジモンアクセル同士のバトルの場合、5〜6ターン 
バトルを释ぃ、相手の HP を0にするか、残り HP の多い方が勝利になります。 



「コネクトコマンド」胃「アクセル J を i 
の「バトル』を選択 



旧 _ 


使用する「ウエボン CONNECT 

アイテム J を選択 

※备つ，てし、なし、場合は表示されません。 
※使用しない場合はキヤンセルキーを 
押してください。 



C0NNEGI 


7ク t ル 


A 相手の機種がデジモンアクセルの場合 


アクセルグリップ 


アクセルコマンド入力でデジコア回転鱷を±げます(ウエボンはありません)。 
「 CONNECT 」 の文字が表示されてから、笨 Sftt のコネクタを辏髮させてアクセ 
ルグリップを押します。 

通信が成功すると画面に rOKJ と表示されてバトルがスタートします。 

どちらかの HP が0になるまでバトルを行い、 HP の麵つていた芳が藤南になります。 
2まし？紅ックス側の通信バトルの芳蓮は、ペンデュラムエックスの 
取扱説明書を参照してください。 



r コネクトコマンド」 エツクスを這 

の r バトル j を選択 





■■■■■ 

I 







j 


r コネクト」成功！ バトル 

スタート！ 




イァ? J ルの H んネぞよコマンド」は接触通っ信で序ってぃます。 

本体同士を接続して通信を行うときは、デジモンアクセル.ペンデュラムエ 
ックスのコネクタ同士をしっかりと接続させて、||れ句いようにってくだ 
夺い。離れていたり、コネクタがずれていたりすると ill できません。 
•通信中にコネクタが離れると通信できません。 


Sect 


八"卜■ル 


相手の鰌がペンデュラムエックス(漏り)だった i 答 


アクセルグリップ 


次のページに続くぞ! 
























































































栏しい接続 


※ペンデュラム エツ クスの場合も同様です。 


X コネクタが離れて コネクタがすれて 

しヽる。 いる。 


〇& 

I 



窺程 ji っている 「 DNA アイテム」をデジモンアクセル同士でトレードするとき<いぶ； f 。 
L キーか R キーで「トレード』を 1 M し、アクセルグリップでするとアイテム選択画面に 
なります。 li # からアイテムを賛うだけの場合は「もらう」を^^します。 

トレードするアイテムを決定すると 「 CONNECT 」 と表示されます。 

そのコネクタをさせ、アクセルグリップを押します。 

#£に roKj と表示されたらトレード成功です。 

※デジモンアクセル以外のデジモン機種とはトレ-ドできませ^ 

「トレード j を トレードしたい I 穿 5 !^^ 

選択 應 「 DNAJ を選択赢 rCONNECTJ ^ | 凌接 ^]] 



L キー. R キー 


JZrv / こ、 w* oo\>y 

( Dr トレード J を選択した場合 


いか ばあい つうしん 

以下のような場合は通信できません。 


アクセルク U ッブ 





L キーか R キーで「ジョグレス」を選択し、アクセルグリップで決定すると画面に 

ジョグレス 0•ようじ ^ 

「 JOGRESJ と表示されます。 

ほんたいど3し せつぞく お 

本体同士のコネクタを接続しアクセルグリップを押します。 

じゅんび ととの がめん ひよラ以 おこな 

ジョグレスの準備が整うと画面に roKj と表示され、ジョグレスを行います。 



r ジョグレス」を選択 






r ジョグレス j 失敗… 


ひょうじちゅう お せんたくがめんもど 

※ 「CONNECT」 表示中にキャンセルキーを押すとコネクト選択画面に戻ります。 

ひょ5じ まえ ほんたい はな せいじょうつうレん ぱ^^ 

※ roKj が表示される前に本体を離すと正常に通信できない場合があります。 

ひょうじ あと ほんたいどうしはな かま 

※ 「 okj が表示された後は、本体同士を離しても構いません。 

※ 「 okj が表示されない場合は再度アクセルグリップを押してください。 

ひょ5じ さいどせつぞく なお お 

「ERROR」 が表示されたときは、再度接続し直してからアクセルグリップを押してください。 

でんち よわ つうしん ばあい 

※鼋池が弱くなっているとうまく通信できない場合があります。 

ひょうじ ばあい 

※ジョグレスで 「MIS MATCH」 と表示された場合はジョグレスできません。 


| 「デジモンアクセルネイチャーゲノム」と「デジモンアクセルジャスティスゲノ 
ム J か「エビルゲノム」の、あるデジモン同士をジョグレスさせると、隠された究極 
のデジモンが登場すると言われている… 






③ r ジョグレス j を選択した場合 


アクセルクリップ 


































































































































































ようねんき 

幼年期1 


生まれたばかりのべビーデジモン。 
まだ DNA を与えることができなし、。 




總ねんき 

幼年期2 



大きくなった子供デジモン。 


ぬ 

トレーニングもできるようになり、 DNA も与え 
られる。 

※与えられる DNA 3 種はデジモンによって異なり 

一 


ます。 




成長し、通信バトルができるようになった 
デジモン。 

[虫/草木」の DNA を〇〜5個、「聖」の DNA を〇〜5 
個与えた状態で、「鳥」の DNA が20個たまったとき、 


ファルコモンに進化 

CDP 








—人前になったデジモン。 

「機械/変異」の DNA を11〜15個、「暗黒」の 

こあた 15ようたい とり こ 

DNA を〇〜5個与えた状態で、「鳥」の DNA が20個 
たまったとき、ディアトリモンに進化するぞ！ 



赛宝体 


非常に強力なデジモン。 

\ ディアトリモンに「鳥」の DNA を？個、「暗黒]の DNA 
を？〜？個、「獣」の DNA を？ ~?個与えると、ヤタ 
ガラモンに 進化す るぞ！ ？ の IS は 諮で謹そう! 



究極の強さを誇るデジモン。 

ャタガラモンに「鳥」の DNA を？個、「竜」の DNA 
を？〜？個、「虫/草木」の DNA を？〜？個与えると、 

ヴア □ ドウル^^ンに谁イト•才るぞ丨 ぶぶんじぶんさが 

s ヮノ u . ?の部分は自分で探そう! 


mm 





































































Zhi なと 


m 


w/ 


⑦音を消したい時は…サウンドコマンド 


通常画面が表示されている状態で L キーか R キーを押すとコマンド選択画面 
になります。 L キーか R キーで「サウンドコマンド」を選択し、アクセルグリ 

けってい せんたくがめんひょうじ 

ップで決定するとサウンド選択画面が表示されます。 

オン オフ せんたく けってい 

rONj「OFFJ を L キーか R キーで選択し、アクセルグリップで決定します。 

オフ よだ おんな ちゅうい 

※サウンドを rOFFJ にすると呼び出しサイン音も鳴らなくなるので注意してください。 


【サウンドコマンド】 


m 

Eaasaa 


⑧デジモンとの別れ… 


讀て方やバトルでの一撃負け、寿命な g が原因でデジモンが瀕死になってしまう事があります。 
デジモンが瀕死になると約1分後に死亡してしまいます。 


ただし、デジモンは育て方によって死ぬ前にデジタマを残してくれる事があるそ！！！ 



MU 


新しいデジモンが 
生まれるそ!！ 


デジタマ！ 


m 


デジモンが瀕死になったときに、君の思いをこめ 

いっしよ3けんめい れんだ 

ながら一生懸命アクセルグリップを連打してあげ 
よう！君の思いがデジモンを蘇らせるかもしれな 


死亡- 

MmlmW/// 



m 

10：00 dh 

99999 


通常画面が表示されている状態でキャンセルキー 

びょうし\じょうお とけいがめん とき 

を1秒以上押すと、時計画面になります。この時に、 
アクセルグリップを押すと12時間表示か24時 

かんひょうじ えら とけいがめん 

間表示を選べます。時計画面でキャンセルキーを 

お つうじょうがめん もど 

押すと通常画面に戻ります。 


びよ3いじよ3お とけいがめん お 

キャンセルキーを1秒以上押して時計画面にし、任キーを押しながら 


■ット齙 


PITI 
12:00 DD 


S が寒甲されます。 

蕞钥に L キーか R キーで 「AM」 （牛前)か 「PMJ (午後）を選択し、アク 
セルグリップで決定します。次に「時間」を L キーか R キーで選択し、 
アクセルグリップで決定します。 

同じように「分」を L キーか R キーで選択し、アクセルグリップで決定 
します。 

※デジモンが瀕死のときは時計操作ができません。 


でんち な れいと5こ がめんひよ5じ 

電池が無くなると、冷凍庫が画面に表示; 

ご れいとう ほ i 



されます。 

その麁デジモンが浩薄されてデータが保存されます。 

でんちけいこく ひようじ そうさ 

※霉池警告マークが表示されたら、ポタン操作ができなくなります。 

でんちけいこく ひようじ でんち こうかん 

※電池警告マークが表示されたら、コイン電池 （CR 203 2) を交換してください。 

でんち こうかん ほごしや かたおこな 

※コイン電池 (CR2032) の交換は保護者の方が行ってください。 


eBiterv 


でんちけいこく 

電池警告 
マーク 


超)図のようにデジモンアクセル前面のクリアプレートを外します。 

②本体前面の電池ブタのネジをプラスドライパーでゆるめて、鼋池ブタを外して 
ください。 

消耗した鼋池を取り出し、新しいコイン電池 （ CR 203 2) を、十一を間違えない 


ようにセツトしてください。 

⑧鼋池を交換したら、電池ブタを閉じてからネジを閉めます。 

④霪池を交換した後はリセツト操作を行つてください。 

リセツト操作については「遊ぶ前の準備」 （3 ページ）を参照してください。 
バンダイマークが表示された後に、データ□ー ド選択画面が表示されます。 



【デジモンの育成を続ける場合】 

データ□ー ド選択画面 p 「 YESJ を L キーか R キーで選択し、アクセルグリップで決 
定してください。その後、時計セット画面が表示されますので時計をセットしてく 
ださい。育成中のデジモンから再スタートします。 

■ いくせい なお ばあい 

【デジモンを育成し直したし、場合】 

データロー ド選択画面で「 N 0」を L キーか R キーで選択し、アクセルグリップで決 
定すると、バンダイマークが表示されますので「君の情報を入力しよう！」(4ページ） 
から再スタートしてください。 















































































































デザインシート- 


ク■」アプレート 


—取り外しポイント 

ここに指をかけてクリア 
プレートを外します。 



図のようにしてクリアプレートとデジモンアクセル本体の間にはさまれている 
「デザイン シー ト」を別の シー トと交換できます。 


⑥セー プデータの リセ ット i てのデータを i すには… 


V// 


キャンセルキーとリセットスイッチを同時に押し、先にリセットスイッチ 
を離してからキャンセルキーを離すと、データリセット選択画面が表示 
されます。 

•育成中のデータを消て新たにデジモンを育てたい場合は、 L キーか R キ 
一で rYESJ を選択し、アクセルグリップで決定してデータを消去してく 
ださい。データが消去されるとバンダイマーク画面が表示され、新しく 
遊び始められます。 

• 「 N 0」を選択した場合は、データは消去されずにノ（ンダイマーク画面が 
表示された後、データ□ー ド選択画面が表示されます。 

(デジモンの育成を続ける場合 • 28ページ） 


W! 


⑦こんな時はリセット操作 


•憋て？!ぶ饈ゃ？池交換をし鹄き。 …じ咖、 

籲本体が強い衝撃を受けるなどで動作がおかしくなつたり、画面の状態 
がおかしいとき。リセット操作の方法については、「遊ぶ前の準備」 
(3 ページ）を参照してください。 






































































i たいしようねんれい さいいじよう、 

1対象年齢7才以上】 


《使用上の注意》 

•コネクタ、マトリクス通電センサーを強く押したり、通信中に本体を無理に動かさな 
いでください。 

•マトリクス通電センサーは、長時間ひふに押し付けないでください。 

•コネクタ、マトリクス通電センサーにシールなどを貼らないでください。 

參取付部分を無理な方向に引っ張ったり曲げたりしないでください。 

參¥商品は精密な電子部品で構成されております。落としたり、水にぬらしたり、汚した 
り、分解したりしなしヽでください。また、高温•低温になるところでの使用、保管はさけ 
てください。 

•鼋池交換の際は、ネジにあったドライパーをお使いください。 

•セットされている電池はテスト用です。画面表示が見えにくくなったり、■池交換マー 

ひょうじ でんち ここうかん 

クが表示されたら、コイン電池 （ CR 2032 ) 1個を交換してください。 

•誤動作した場合は、リセット操作をしてください。 


りしないでください。 

•故障の原因になりますので、デジモンデータプレート十のデータ読み取り部に直接手 


をふれないでぐださい。 

參デジモンデータプレート十のデータ読み取り部が汚れた際は、乾いた布などで軽くふ 
き取ってください。 

•ブリスター（透明カバー、透明トレイ）、袋は梱包材ですので、開封後はすぐに捨てて 
ください。 

•本商品を樹脂製のソファーやシート、タイルなどの上に置かないでください。色が移 
る場合があります。 






パンダイでは皆様のご意見ご感想をしております。 

下記のアンケートに記入の上、切 g 劈ってお f 持ちの官製ハガキに fex あなたの 
Im , 年齢、性別、保護者>の 41 を記入してお i りください。 

ご協力いただきました方の中から、抽選で1〇名様に粗品を差し上げます ^ 

※誠に勝手ながら、当選者の発表はプレゼントの発送をもって替えさせていただきます。 

きに!#ただ こじんじようほう こじん とくてい とうけいしより おこな 

※ご記入頂いた個人情報は、個人を特定しない統計処理を行い 
粗品発送関連業務以外には利用いたしません。 

(株）パンダイボーイズトイ事業部デジモンアクセル係 

しめき ねん がつまつじつとラじつけしいんゆうこう 

_ く/切り〉 2006 年 3 月末日（当日消印有効） 

; D この議盖を S で会!りましたか？ ； 

I a . テレビ CM で b •雑誌で(雑誌名 ) c ■店頭で d •デジモンウェブで I 

| m この窗 a の儀產虐を i えてください。 ： 

だいまんぞく まんぞく まんぞく I 

, a . 大満足 b . 満足 c . 満足していない ； 

| E ] この商品をどこで買いましたか？ （ ) : 

: Q この商品は誰と遊んでいますか？ （ ) i 

| m 月刊▽ジャンプの r デジ击』の記事を読んでいますか？ ： 

: a . 毎月読んでいる b . ときどき ft んでいる c . 全く読んでいない ： 

I □好きなデジモンを3体書いてください。 ； 

| ( )( )( ) ； 

: B デジモンフアン歴はどれくらいですか？ 

I ねんみまん ねんいじよラ ねんみまん ねんいじよ3 

| a.l 年未満 b_l 年以上3年未満 C .3 年以上 ； 

; □ ハガキの空禰に熱い想い、イラスト等をお書きください。 」 

※このアンケートは善後の商品開発の参考とさせていただくものです > 
ftla に関するお問い吾わせはパッケージ底面に記載されております、 

) (ンダイお%様相談センターまでご連絡ください。 









，卜 K アク tz ス U て 
1 のチジモン備藉在ゲ识卜せ cfry 

デジモンアクセルの「デジモンコマンド Jill" で確認できる は尉です £ 

「DNA コード」をデジモンウェブ上で入力すると、 

各デジモンの詳細なプ□フイールと進化のヒント、 

答キャラクターのデザインシートがもれなく手に入る!! 

パソコンを持っているキミは、今すぐデジモンウェブに 

http://www.digimon.channel.or.jpi 





^ けいたい 7 A , t > 4 

羽 r 携帯電話 t ： チジモ y バト拟 u 

腰臞 とくべつまち.うけむりょう 凝麵 

☆ネイチャーゲノム特別待曼無料プしゼゴト ☆ ， 

デジモンアクセル「ネイチャーゲノム」を買ってくれた君だけに 

とくべっまちうけ むりょう 9 WSStm 

なんと、特別待受を無料でプレゼント！ 

でんせつ あそ ともだちせぎがいせんたいせん ■，氣 — ：續 、:孕 M 

伝説のデジモン Ver. 1〜 Ver.5 も遊べるぞ。友達と赤外線対戦だ!！ ■ ■二 


アクセス方法 （以下のいずれかの方法でアク • 


♦ng@wpp.jp へ空メールを送ろう！ URL が送られてきます。 

していじゅしんせつてい かた ついかせつてい 

※ドメイン指定受信を設定している方は wpp.jp を追加設定してください。 
♦http://wpp.jp/ng/ へ直接アクセスしよう！ 

♦バーコードからアクセスしよう！ 

※サイトへのアクセスは、 NTTDoCoMo の i モード対応携帯電話から 
のみ行えます。 PC からのアクセスはできません。 



しようさい ち t . 


しょうさい ちゅうしんかくしゅしめん 

詳細は、デジモンウェブを中心に各種誌面にて 

勝1! I ：うご編！ ' 



m 決定 ！ j 

ING SOON 



まいつき にちはつぱい 

毎月21日発売! 
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